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	考察所学知识的掌握
	考察学生的技能水平
	认真学习精心实践

	教学重点
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	教学方法
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	教 案 用 纸

	教学步骤与内容
	教学方法
	时间

分配

	一、复习导入新课

导入新课：当你以非线性剪辑系统操作时，你的影片其实并不是真的存在。虽然你可以通过电脑所附带的监视器来观看整部影片，但直到你把它回录到录象带或制作成DVD之前，是无法以其他形式观看的。
	
	5分

	二、明确学习目标

知识：考察所学知识的掌握情况

技能：考察学生的技能水平
态度：认真学习，精心实践的态度。
	
	5分

	三、知识学习

（一）拓展项目展映
控制影片播放流程的命令有许多，如下所示：  

stop：使影片停止在当前时间轴的当前帧中。  

play：使影片从当前帧开始继续播放。

gotoAndStop：跳转到用帧标签或帧编号指定的某一特定帧并停止。  

gotoAndPlay：跳转到用帧标签或帧编号指定的某一特定帧并继续播放。  

nextFrame：使影片转到下一帧并停止。  

prevFrame：使影片回到上一帧并停止。  

stop命令常常用在帧动作中，以使影片停止并等待用户控制。

其他命令常常用在按钮的事件处理函数中。  

（二）拓展项目评价
评分标准：

1、影片完整    20分

2、剪辑流畅    30分

3、转场自然    10分

4、声音真实    20分

5、效果合理    10分

    6、输出正确    10分


	案例教学
	30分

	四、技能学习

学习评价
	任务驱动
	10分

	五、态度养成

坚信自己的价值和能力，坚持依靠自己。
	体验教学
	

	六、模仿整合训练

自评和互评
	实践训练
	20分

	七、课堂小结

回顾本节的主要内容，指出重点，难点。
	
	5分

	八、布置作业
布置学生课后应完成的作业
	
	5分




