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	教学题目
	转场

	教学目标
	知识目标
	技能目标
	情感目标

	
	熟悉转场的使用
	编辑影片的能力
	认真学习精心实践

	教学重点
	转场的使用

	教学难点
	转场的使用

	教学方法
	案例教学法；任务驱动法

	教学资源
	计算机

	作业布置
	为影片添加转场

	教学后记
	

	教学对象
	授  课  时  间

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节


	教 案 用 纸

	教学步骤与内容
	教学方法
	时间

分配

	一、复习导入新课

导入新课：一段视频结束，另一端视频紧接着开始，这就是所谓电影的镜头切换，为了使切换衔接自然或更加有趣，可以使用各种转场，制作出一些令人赏心悦目的过渡效果效果出来，大大增强影视作品的艺术感染力。
	
	5分

	二、明确学习目标

知识：熟悉转场的使用

技能：提高编辑影片的能力
态度：认真学习，精心实践的态度。
	
	5分

	三、知识学习

1使用镜头转换 

一般情况下，转换在同一轨道的两个相临素材之间使用。当然，也可以单独为一个素材施加转换，这时素材与其下方的轨道进行转换，但是下方的轨道只是作为背景被使用，并不能被转换所控制。 

为影片添加转换后，可以改变转换的长度，最简单的方法就是在序列中选中“转换”按钮，拖动边缘既可。 

转换包括多种设置。都能在特效控制窗口对话框进行调节。  

2调整转换区域 

首先看看右侧的时间线区域，在这里可以设置转换的长度和位置。在两段影片加入转换后，时间线上会有一个重叠区域，这个区域就是发生转换的范围。同时间线上只显示入点和出点间的影片不同，在“特效控制”窗口的时间线中，会显示影片的完全长度，边角带有小三角既表示影片到头。这样设置的好处是可以随时修改影片参与转换的位置。 

将游标移动到影片上，按住鼠标左键拖动，即可移动影片的位置，改变转换的影响区域。 

在左边的“Alignment”下拉列表中提供了几种转换对齐方式。 “开始在切点”：以片段B的入点位置为准建立转换。 “结束在切点”以片段A的出点位置为准建立转换。 

如果加入转换的影片的出点和入点没有可扩张区域，加入转换时会提出警告，并且系统会自动在出点和入点处，根据转换的时间加入一段精帧来过度。 

 
	案例教学
	30分

	四、技能学习

1、转场的添加

2、转场的设置
	任务驱动
	40分

	五、态度养成

选取目标，规划方案，具体而明确。
	体验教学
	

	六、模仿整合训练

为影片添加转场
	实践训练
	70分

	七、课堂小结

回顾本节的主要内容，指出重点，难点。
	
	5分

	八、布置作业
布置学生课后应完成的作业
	
	5分




